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Rekenen ï woordslim 

1.2.1 Mindmappen 

 
 

Geschikt voor: 

- Onderbouw 

- Middenbouw 

- Bovenbouw 

 

 

Uitleg: 

1. Schrijf het kernwoord waar je over na wilt denken, of waar je aantekeningen over wilt 
maken, in het midden van een vel papier. 

2. Voor elk woord wat daar aan linkt, trek je een lijn vanaf je kernwoord richting de 
buitenrand van het papier. Net boven die lijn zet je een woord/tekening wat linkt aan 
je kernwoord. 

3. Als je een woord/tekening bedenkt, wat aan het einde van de andere 
woorden/tekeningen linkt, trek je vanaf dat woord weer een nieuwe lijn en 
schrijf/teken je dit weer net boven die lijn. 
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Rekenen ï woordslim 

1.2.2 Verhaaltjessommen 

 
 

Geschikt voor: 

- Onderbouw 

- Middenbouw 

- Bovenbouw 

 

 

Uitleg:  

De kinderen lezen een verhaaltje waarin een som is verwerkt. De kinderen moeten hieruit 

zelf de som kunnen halen en uitrekenen. 

 

Basisschool óDe Krullevaar gaat op schoolreisje 

naar Artis. Ze wonen in Den Helder en gaan met 

de bus. In elke gaan 40 kinderen. Er zijn 6 

bussen nodig om alle kinderen te vervoeren. 

Hoeveel kinderen gaan er op schoolreisje? 

 
éééééééééééééééééééé 

 

 

 

 

Kikker en eend willen met de bus. Er zitten al 3 

dierenvriendjes in. Hoeveel dieren zitten erin als kikker en eend ook zijn ingestapt?  
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Geschikt voor: 

- Bovenbouw 

 

 

Uitleg: 

Deze opgaven zijn bedoelt voor de hoogste klassen. Het zijn met rechtbreinkrakers. Het zijn 

lastige opgaven waar de kinderen als het goed is flink zoet mee zijn. Uiteraard kunnen 

kinderen deze opgaven ook in groepjes maken. Er zitten ook opgaven tussen die goed 

aansluiten bij andere slimheden. Overige opgaven en de antwoorden zijn te vinden op 

www.volgens-bartjens.nl  

 

Een aantal voorbeelden: 

  

 

 

Rekenen ï woordslim 

1.2.3 Rekenpuzzels en breinkrakers 

http://www.volgens-bartjens.nl/
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Rekenen ï beeldslim 

2.2.1 Vergroten door vierkanten 
 

 

Geschikt voor: 

- Middenbouw 

- Bovenbouw  

 

 

Uitleg: 

Met behulp van vierkanten kunnen afbeeldingen naar alle kanten evenveel vergroot worden. 

Op een plaatje wordt een raster van ruitjes getekend. Daarna wordt een groter ruitjesraster 

getekend waarbij de lengte en de breedte van ieder ruitje hetzelfde zijn. In de bovenbouw 

kan de leerkracht ook  m.b.v. het raster ook oppervlaktes laten berekenen. Dit is een 

voorbeeld van een oog, maar dit kan uiteraard ook met plattegronden etc. 
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Rekenen ï beeldslim 

2.2.2 Grafiek/diagram maken 

 
 

Geschikt voor: 

- Middenbouw 

- Bovenbouw 

 

 

Uitleg: 

De kinderen krijgen bepaalde gegevens en een werkblad waar de assen al op zijn 

aangegeven. Met behulp van de informatie en gegevens maken de kinderen zelf een grafiek. 

En m.b.v deze grafiek kunnen ze dan nog verdere vragen beantwoorden en berekenen. 

 

Voorbeeld: 

Maak een staafdiagram van het aantal kinderen uit de klas dat elke maand jarig is. 

Nadat de kinderen deze gegevens verwerkt hebben kunnen ze aflezen in welke maand de 

meeste kinderen en in welke maand de minste kinderen jarig zijn. 
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Rekenen ï beeldslim 

2.2.3 Plattegrond tekenen 

 
 

Geschikt voor: 

- Middenbouw 

- Bovenbouw 

 

 

Uitleg: 

De leerlingen maken een plattegrond van de klas. De kinderen krijgen een grote flap; óde 
vloer van de klasô. Op deze vloer moeten de kinderen de belangrijkste meubelen etc. 
tekenen. Hierbij moeten ze letten op de plaats, de vorm en de verhoudingen. 
Het ruimtelijke inzicht wordt op deze manier goed aangesproken. 
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Rekenen ï beeldslim 

2.2.4 Mondriaan 

 
 

Geschikt voor: 

- Onderbouw 

- Middenbouw 

- Bovenbouw 

 

 

Uitleg: 

Per bouw kan verschillend worden omgegaan met een schilderij van Mondriaan. 

Onderbouw: 

Er kan gekeken worden naar de verschillende vormen en groottes van de vlakken. 

Middenbouw: 

De verschillende lijnen kunnen worden opgemeten en de wat hogere klassen in de 

middenbouw kunnen de oppervlaktes van de vlakken berekenen. De verschillende 

afmetingen en oppervlaktes kunnen ook met elkaar vergeleken worden. 

Bovenbouw: 

De oppervlaktes van de verschillende rechthoeken en vierkanten kunnen worden berekend 

en die van de driehoeken (basis x hoogte : 2). Vervolgens kunnen de hogere klassen in de 

bovenbouw de diagonaal van de vlakken berekenen m.b.v. de stelling van Pythagoras 

(a2+b2=c2). 

 

 

 



hƴŘŜǊȊƻŜƪǎǾŜǊǎƭŀƎΥ Lƪ ōŜƴ ōŜŜƭŘǎƭƛƳΗ ΨIƻŜ ōŜƴ ƧƛƧ ǎƭƛƳΚΩ © 2010 Vossen, Zummeren van 

 

 

Rekenen ï denkslim 

3.2.1 Van groot naar klein 
 

 

Geschikt voor: 

- Onderbouw 

 

 

Uitleg: 

De kinderen leggen lijnen, vormen, of voorwerpen in de juiste volgorde van groot naar klein. 

Dit kan aangepast worden aan het thema waarbinnen gewerkt wordt op dat moment en het 

kan ook m.b.v. werkbladen. 
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Rekenen ï denkslim 

3.2.2 Onderzoek de grafieken 

 
 

Geschikt voor: 

- Bovenbouw 

 

 

Uitleg:  

Kinderen beantwoorden vragen door gebruik te maken van grafieken. Dit kunnen 

verschillende soorten grafieken zijn. Juist door verschillende grafieken te gebruiken leren 

kinderen hoe ze grafieken moeten aflezen. 

 

Voorbeeld: 

Meneer Stats verkoopt wiskundige materialen in zijn winkel óStats Wiskunde Artikelenô. Kijk 

eens naar zijn verkoopgrafieken en geef dan antwoord op de onderstaande vragen. 
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Rekenen ï denkslim 

3.2.3 Wiskunde 

 
 

Geschikt voor: 

- Onderbouw 

- Middenbouw 

- Bovenbouw 

 

 

Uitleg: 

Dit is eigenlijk alles dat met rekenen te maken heeft. Van vormen tot getalreeksen en 

breuken tot formules. Uiteraard afhankelijk van de doelgroep. Ook hierbij kan voor de 

hoogste klassen gebruik worden gemaakt van de opgaven bij rekenpuzzels en breinbrekers. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TIP: www.volgens-bartjens.nl 

http://www.volgens-bartjens.nl/


hƴŘŜǊȊƻŜƪǎǾŜǊǎƭŀƎΥ Lƪ ōŜƴ ōŜŜƭŘǎƭƛƳΗ ΨIƻŜ ōŜƴ ƧƛƧ ǎƭƛƳΚΩ © 2010 Vossen, Zummeren van 

 

 

Rekenen ï natuurslim 

4.2.1 Sommen met natuurlijk materiaal 

 
 

Geschikt voor: 

- Onderbouw 

- Middenbouw 

- Bovenbouw 

 

 

Uitleg: 

De sommen kunnen verschillend van aard zijn. Voor de onderbouw gemakkelijke erbij en 

erof sommen, voor de middenbouw erbij en eraf of keer en deelsommen en de bovenbouw 

breuken en procenten of iets bouwen waarbij ze rekening moeten houden met afmetingen, 

oppervlakte etc. De materialen die gebruikt worden kunnen aangepast worden aan het 

seizoen of thema. 

 

            
 

5 wortels + 2 wortels voor Amerigo.       3 kippen en 12 eieren. Hoeveel eieren per kip? 

 

 
1l verdelen over 4 kopjes Ą ¼-20%- 250 ml 
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Rekenen ï natuurslim 

4.2.2 Observaties/waarnemingen vastleggen 

 
 

Geschikt voor: 

- Middenbouw 

- Bovenbouw 

 

 

Uitleg: 

De kinderen planten tuinkers of bonen (voorbeeld) en gaan elke dag kijken of, en zo ja hoe 

hard hij gegroeid is. Deze resultaten geven de kinderen weer in een grafiek. De bovenbouw 

zou naast het groeiproces ook nog een grafiek van de hoeveelheid vocht kunnen maken. Zij 

kunnen dan ook conclusies trekken over de verhouding vocht-groei.  
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Rekenen ï natuurslim 

4.2.3 Ordenen 

 
 

Geschikt voor: 

- Onderbouw 

- Middenbouw 

 

 

Uitleg: 

Verschillende materialen uit de natuur worden verzameld en de kinderen gaan deze 

ordenen. Dit kan op grootte, vorm, gewicht, etc. Uiteraard kunnen ze ook gewoon geordend 

worden in groepjes van een bepaalde grootte. 
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Rekenen ï muziekslim 
5.2.1 Rekenen met noten 

 
 
Geschikt voor:  

- Middenbouw 

- Bovenbouw  
 
 
Uitleg: 
Maak de sommen die hieronder staan nadat je de óverklarende notenlijstô heb gelezen. 
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Rekenen ï muziekslim  
5.2.2 Het breukenlied en andere rekenliedjes  

 
 
Geschikt voor:  

- Onderbouw  

- Middenbouw 

- Bovenbouw  
 
 
Uitleg:  
Samen met de leerlingen zing je dit liedje. Daarbij is er de mogelijkheid om de leerlingen in 
groepjes een eigen liedjes te laten ontwerpen met een rekenbegrip. Bijvoorbeeld; óhet 
decimalenliedô.  
 
 
Een breuk is een streep met iets erop   De teller hoort ook bij een breuk, 
en iets eronder (ôt is geen mop).    De teller maakt het extra leuk. 
De teller staat boven,      een derde en een derde: 
de noemer benee.     dat geldt voor twee.    
Zing dit nog eens met ons mee:    De 3 staat dan nog steeds benee. 
De teller staat boven, de noemer benee,  Er zijn twéé derden, niet te geloven:  
de teller staat boven, de noemer benee!   Een 2 is de teller, die staat boven!  
 
Als een schotel breekt krijgt je delen,  
delen van die ene hele: 
Sommige groot en sommige klein. 
bij breuken mag dat NIET zo zijn.  
Al klinkt het nog zo idioot:  
Ieder deel is even groot! 
 
De noemer is óh® hoeveel delen 
zijn er nodig voor een hele?ô 
Daar wordt de noemer naar genoemd, 
zo wordt de noemer nu beroemd.  
De noemer beneden: hoeveel delen 
zijn er nodig voor een hele?  
 
Bestaat een hele uit vier delen 
(vier delen van die ene hele)é 
óVierdeô is de noemer ï naam, 
4 komt onder de streep te staan.  
Bestaat de hele uit 5 stukken:  
de noemer heet óvijfdeô (dat moet lukken)!  
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Rekenen ï muziekslim  
5.2.3 Kralen rijgen 

 
 
Geschikt voor:  

- Onderbouw 
 
 
Uitleg: 
Laat de kinderen een ketting rijgen met kralen. Zorg ervoor dat er een bepaald patroon/ een 
herhaling in zit.  
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Rekenen ï muziekslim  
5.2.4 Notenladder met cijfers 

 
 
Geschikt voor:  

- Middenbouw  

- Bovenbouw  
 
 
Uitleg: 
De noten van de toonladder worden veranderd in cijfers. Welke cijfers bepaald de leerkracht 
zelf. Door de noten te veranderen in cijfers kunnen van liedjes sommen gemaakt worden. 
Kinderen kunnen dus een liedje óuitrekenenô. 
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Rekenen ï lichaamslim 
6.2.1 Blokjesvoetbal 

 
 
Geschikt voor:  

- Middenbouw  

- Bovenbouw  
 
 
Uitleg: 
Alle leerlingen zetten hun blokje ergens in het veld neer (minstens een halve meter van de 
kant af). Het voetbalspel begint. Het is de bedoeling dat je probeert elkaar blokjes om te 
schieten. Zodra je blokje omgeschoten wordt, dan moet je langs de kant gaan zitten en ben 
je af. Zodra er drie leerlingen langs de kant zitten en een vierde leerling is af, mag de eerste 
leerling weer het spel in. Spreek af of bij het zelf omverlopen van het blokje ook gewisseld 
moet worden. 
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Rekenen ï lichaamslim 
6.2.2 Cijfers & Stippen 

 
 
Geschikt voor:  

- Onderbouw 

- Middenbouw  
 
 
Uitleg: 
Geef ieder tweetal bij elkaar passende cijfers en stippen. Laat vervolgens alle leerlingen door 
elkaar lopen en hun kaarten ruilen totdat je óstopô roept. Laat de leerlingen dan zo snel 
mogelijk de bij elkaar passende cijfers en stippen van hun partner opzoeken. Herhaal een 
aantal keren.  
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Rekenen ï lichaamslim 
6.2.3 Rekenen met materialen 

 
 
Geschikt voor:  

- Onderbouw  

- Middenbouw  

- Bovenbouw  
 
 
Uitleg: 
Sommen kunnen gemaakt worden met concreet materiaal. Dit kun je ook laten aansluiten op 
het thema of seizoen dat er loopt. Denk aan; sinterklaas, kerstmis, carnaval, enzovoort. 
Hieronder enkele voorbeelden waar je mee kunt rekenen: 
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Rekenen ï lichaamslim 
6.2.4 Bouwen 

 
 
Geschikt voor:  

- Onderbouw  

- Middenbouw  

- Bovenbouw  
 
 
Uitleg: 
De kinderen bouwen met verschillende materialen bijvoorbeeld een toren.  In de onderbouw 
kunnen kinderen tellen hoeveel blokken ze op elkaar kunnen stapelen tot hij omvalt. In de 
hogere klassen kunnen sommen gemaakt worden m.b.t. het gewicht. 1 blok weegt 
bijvoorbeeld 1 kg. Als ik dit blok verdeel over 2 andere blokken, hoeveel gewicht dragen ze 
dan?  
De hogere klassen kunnen ook bouwen met zichzelf als bouwsteen. Hetzelfde als met de 
blokken. Zet een kind op 2 kinderen (acrogym) en reken uit hoeveel gewicht ieder kind moet 
dragen. 
Daarnaast kunnen de blokken gebruik worden voor het ruimtelijk inzicht. Er wordt een 
bouwwerk gemaakt en daarna uitgerekend uit hoeveel blokken het bestaat. 
Eventueel zouden de hoogste klassen ook een brug kunnen bouwen waarbij ze uitrekenen 
hoeveel gewicht hij kan dragen en op welke manier hij het meeste aankan. 
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Rekenen ï zelfslim 
7.2.1 Denktijd 

 
 
Geschikt voor:  

- Onderbouw  

- Middenbouw  

- Bovenbouw  
 
 
Uitleg: 
Bij een klassikale les vraagt de leerkracht geregeld naar het antwoord op een vraag. Denktijd 
is precies wat het zegt dat het is. De kinderen krijgen even de tijd voor zichzelf om tot de 
oplossing te komen. Bij een standaard + of - som is dit heel kort, maar denktijd werkt met 
name goed bij een verhaaltjessom waarbij de kinderen zelf tot de som en een oplossing 
moeten komen. Denktijd is wel iets wat ieder echt voor zich doet. 

 

        



hƴŘŜǊȊƻŜƪǎǾŜǊǎƭŀƎΥ Lƪ ōŜƴ ōŜŜƭŘǎƭƛƳΗ ΨIƻŜ ōŜƴ ƧƛƧ ǎƭƛƳΚΩ © 2010 Vossen, Zummeren van 

 

 

Rekenen ï zelfslim 
7.2.2 Het maken van analogieën  

 
 
Geschikt voor:  

- Bovenbouw  
 
 
Uitleg: 
Schrijf op waarom jij lijkt op de vormen hieronder. Vergelijk je antwoorden met iemand 
anders.  
 

 
 

Ik lijk op een cirkel omdaté  
______________________________________________ 
______________________________________________ 
______________________________________________ 
______________________________________________ 
______________________________________________ 

 
 

Ik lijk op een driehoek omdaté  
______________________________________________ 
______________________________________________ 
______________________________________________ 
______________________________________________ 
______________________________________________ 

 
 

Ik lijk op een vierkant omdaté  
______________________________________________ 
______________________________________________ 
______________________________________________ 
______________________________________________ 
______________________________________________ 

 
 

Ik lijk op een vijfhoek omdaté  
______________________________________________ 
______________________________________________ 
______________________________________________ 
______________________________________________ 

____________________________________________________
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Rekenen ï zelfslim 
7.2.3 Evalueren 

 
 
Geschikt voor:  

- Onderbouw  

- Middenbouw  

- Bovenbouw  
 
 
Uitleg: 
De kinderen evalueren/reflecteren op hun werk, hun gedrag en de les. Dit kan ofwel door het 
op te schrijven of door het te bespreken. Om gericht te reflecteren/evalueren kan bij beide 
manieren gebruik worden gemaakt van afbeeldingen.  
Er kunnen keuzes worden aangeboden waar ze uit moeten kiezen bij vragen. 
 
  Bah!       Niet zo leuk    Fijn!    Super fantastisch! 

         
 
Hierbij kan de lichaamslimheid eventueel ook aangesproken worden.  
Bah = zitten 
Niet zo leuk = staan 
Fijn = op de tafel zitten 
Super fantastisch =staan, zwaaiend met de handen in de lucht 
 
Of de kinderen kunnen positieve en negatieve dingen noteren bij de juiste duim. 
 
 
 
 
Er kunnen ook vragen gesteld worden waarbij de kinderen hun duim opsteken. 
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Rekenen ï mensenslim 
8.2.1 Samen een vraagstuk oplossen  

 
 
Geschikt voor:  

- Middenbouw  

- Bovenbouw  
 
 
Uitleg: 
Je legt de leerling een probleem voor. Dit kan van alles zijn, hieronder enkele voorbeelden: 

- We gaan met groep 6 op schoolreisje naar de óEftelingô. Hoeveel geld ben je hiervoor 
kwijt?  

- De school wil graag vier konijnen voor in de schooltuin. Kun je met ú150,- de konijnen 
aanschaffen, een hok maken en zorgen voor voedsel?  

- De juffrouw is jarig en wil graag een feestje organiseren met eten, drinken en muziek. 
Wat moet je allemaal regelen en wat is de totaalprijs?  

 
Samen in groepjes laat je de leerlingen een tijdje werken aan dit soort vraagstukken. Als je 
ervoor kiest om de leerlingen allemaal aan dezelfde opdracht te laten werken, is het leuk om 
de eindresultaten aan elkaar te laten presenteren. 
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Rekenen ï mensenslim 
8.2.2 Vertel en vergelijk  

 
 
Geschikt voor:  

- Middenbouw  

- Bovenbouw  
 
 
Uitleg: 
Bij het klassikaal bespreken/ nakijken van de rekensommen geef je leerlingen de kans om 
aan elkaar verschillende oplossingsmanieren te laten zien.  
 
Voorbeeld som: 25 + 39 =  
 
Cijferend optellen: 
 
 

 

 

 

 
  
 
Getallenlijn: 
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Rekenen ï mensenslim 
8.2.3 Gezelschapspellen  

 
 
Geschikt voor:  

- Middenbouw  

- Bovenbouw  
 
 
Uitleg: 
In tweetallen of in groepjes kunnen de leerlingen spelletjes spelen. Enkele voorbeelden 
hiervan zijn: 
 
Domino  
 
 
 
 
 
 
 
Kwartet  
 
 
 
 
 
 
 
 
Ganzenbord  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Mens erger je niet!  
 


